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L ES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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L ES PRIORITES

REGULATION

ENGAGEMENT

JOINT ATTENTION SYMBOLIC PLAY

COMMUNICATION
SOCIALE

JEU

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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POURQUOI LATTENTION CONJOINTE?

Jaspek:

<4 Les enfants TSA font preuve d’une attention
conjointe inférieure a celle des autres
enfants

4 LATTENTION CONJOINTE JOUE UN ROLE
IMPORTANT DANS LE DEVELOPPEMENT
DU LANGAGE

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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POURQUOI LE JEU SYMBOLIQUE?

LES ENFANTS TSA EPROUVENT DES DIFFICULTES VIS-A-VIS DU JEU

4 * Lejeu symbolique leur est plus difficile que le jeu fonctionnel

4 ¢ Lejeu avec les autres leur est plus difficile que le jeu en autonomie

LEURS INTERETS RESTREINTS ET COMPORTEMENTS REPETITIFS DE JEU PEUVENT
SIGNIFIER QU’ILS VONT AVOIR PLUS DE DIFFICULTES A ESSAYER DE NOUVELLES CHOSES

JASPER:

4+ NOUVEAUX TYPES DE JEU

4 PLUS DE JEU SOCIAL

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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POURQUOI L'

<

LENGAGEMENT EST LA BASE POUR
APPRENDRE
Etat de connexion aux autres et a I’environnement

LENGAGEMENT N’EST PAS L'ATTENTION
CONJOINTE

Des instants d’attention conjointe surviennent
pendant I'état d’engagement

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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POURQUOI LA REGULATION?

4 LORSQU’ILS SONT CALMES ET REGULES,
LES ENFANTS SONT PLUS DISPOSES
A APPRENDRE

4 LES STRATEGIES COMPORTEMENTALES
SONT ESSENTIELLES ICI

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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POURQUOI SE CONCENTRER
SUR LES ENJEUX MAJEURS
POUR LES ENFANTS AUTISTES 7

N

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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LA MAITRISE DU LANGAGE*
A L'AGE DE 5-6 ANS
OFFRE DE MEILLEURS RESULTATS EN
TERMES DE COMPETENCES SOCIALES
POUR LES ENFANTS TSA

(Lord, 2000; Rutter, 1978)

*ETRE CAPABLE DE PRODUIRE PLUSIEURS MOTS POUR COMMUNIQUER

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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ACCOMPAGNER LE PARCOURS
DE DEVELOPPEMENT

COMMENT Y PARVENIR ?

L’ATTENTION CONJOINTE PREDICTIVE DU LANGAGE
* (Kasari et al,2008; Kasari et al, 2012; Mundy et al., 1986; Mundy, Sigman, & Kasari, 1990)

LES COMPETENCES DE JEU SONT ASSOCIEES AUX COMPETENCES COGNITIVES
(Kasari et al, 2012)

L’ATTENTION CONJOINTE EST LIEE A LAPPRENTISSAGE DU LANGAGE
(Adamson, Bakeman & Deckner, 2004)

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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S PEUVENT ETRE

UN TERRAIN DIFFICII_E

Difficulté a engager I'’enfant dans une activité

Le jeu peut sembler frustrant ou peu agréable

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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Jasper:

o9

A QUOI PEUT RESSEMBLER

Enfant neurotypique de 18 mois

Enfant TSA de 18 mois

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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POUVONS-NOUS
DEVELOPPER CES
COMPETENCES ?

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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PREMIERE ETUDE (7998-2003)

Bilan initial d’apprentissage des compétences d'attention conjointe

+
+

Débuté en 1998

58 enfants d'age préscolaire

Tous, participant au méme programme

<4 Randomisés pour 30 minutes quotidiennes de JA,
SP ou programme régulier

4 Moyenne de 6 semaines, 30 séances

d'intervention précoce, de jour (basé sur I'ABA, <4 Médiation par un thérapeute

30 heures par semaine)

Exclusions uniquement en fonction de |'age,
diagnostic non-TSA

4 Parents ne participent pas aux interventions

GROUPE ATTENTION CONJOINTE

— CONTINUE PROGRAMME NORMAL

WIrPbl GROUPE JEU SYMBOLIQUE

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA



1075 Growth in JA initiation skills in mother—
APPRENTISSAGE DE 5, 8 child interaction and Early Social-
LATTENTION CONJOINTE ET § : - Communication Scales. JA = joint
AUGMENTATION DES g A attention; SP = symbolic play; CO =
u‘: 5 - control group. **JA & SP > CO, F(2, 164) =
INITIATIONS DE L'AC . 5.35,p < .01.
Timel Time2 Time3 Time4
10 - Growth in play level in mother—child
APPRENTISSAGE DES 5, interaction and structured play. JA = joint
COMPETENCES DE JEU ET £ attention; SP = symbolic play; CO =
GMENTATION DES Gy 9 control group. **SP > JA & CO, F(2, 164) =
AU .g 7 10.48, p < .001.
NIVEAUX DE JEU > i
Q
— 6+
5 T T T 1

Tmel Time2 Time3 Time4

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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PREDICTIF DU LANGAGE

Language Age
S 38

—
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PLUS FAIBLE NIVEAU DE
LANGAGE AU DEBUT,
MEILLEUR RESULTAT APRES
L’INTERVENTION AC

Language Age
[ o
~ (8]

—
88}
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1

Growth in expressive language, measured in

months. JA = joint attention; SP = symbolic play;
CO = control group. **JA & SP > CO, F(2, 164) =
6.84, p < .01.

Timel Time2 Time3 Time 4

www

Growth in expressive language in months for

ccegees CO _m children low in expressive language. JA = joint

attention; SP = symbolic play; CO = control group.
A = JA > SP & CO, F(2, 74) = 11.17, p < .001.
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Time 1 Time 2 Time 3 Time 4

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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PLUS : INITIE
PAR LENFANT

dans ces deux interventions expérimentales
(jeu ou AQC)

Evident dans les jeux avec les mamans qui
n’avaient pas participé au traitement

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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L'IMPORTANCE DE L’ENGAGEMENT

L’ENGAGEMENT EST ASS
LOBJECTIF LE PLUS IMPO

LINTERVEN

HON POUR PE

UREMENT
RTANT DE
RMETTRE

DE TRAIT

R LES PRINC

DIFFICULTES

PALES

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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COMMENT ARRIVER
A ENGAGER LATTENTION
D'UN ENFANT ?

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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PAR LE JEU!

FAVORISER LENGAGEMENT TOUT EN AUGMENTANT LA FREQUENCE,
LA DIVERSITE & LA COMPLEXITE DU JEU SPONTANE

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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4 Adapté au développement
4 Tous les enfants apprennent & socialiser par le jeu
4 Développe le langage
<4 Apprend les compétences liges a la résolution
de problemes
4 Aide a développer la souplesse, I'imagination

et la capacité symbolique

LES GRANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA
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Jour 1

UCLA Kasari Lab

2 semaines plus tard

Aujourd’hui agé de 7 ans

RANDS ENJEUX POUR LES ENFANTS TSA

)
a

LES G
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Les grands La démarche Les grands
enjeux JASPER domaines
pour les JASPER

enfants TSA

Apercu de
I’évaluation
JASPER

Cloture et
questions
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4 Engagement

4+ Langage

4+ Attention
conjointe

JASPER applique différentes couches de stratégies
pour créer des opportunités d'apprentissage ciblant
ces compétences

LA DEMARCHE
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LA DEMARCHE JASPER

Intervention développementale
comportementale naturaliste
(Workgroup, 2014)

Ciblée

O Modulaire

.

(JC

Recherche sur
un temps court

LA DEMARCHE
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LA DEMARCHE JASPER

NATURALISTE 4 Lejeu est le contexte
4 Lejeu est un objectif
4 Role égal et actif
DEVELOPPEMENTAL 4 Evaluer les compétences de I'enfant et s'appuyer sur ses atouts
<4 Fixer des objectifs graduels
<4 Accompagner pour réussir
COMPORTEMENTAL Comprendre et réagir aux fonctions que le comportement sert

+ +

Suivre selon les contingences

<4 Stratégies pour soutenir la régulation

LA DEMARCHE
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L A DEMARCHE
MODULAIRE

JASPER est un module — une
intervention globale en communication
sociale qui peut s'intégrer a d'autres
interventions, étre utilisée seule ou
séquentiellement

)

Programme lié
aux fonctions
exécutives

)

/

JASPER

Programme
a I’école

N

:
)

A la maison
en famille

~__

Programme ABA

g

LA DEMARCHE
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CIBLAGE PRECIS —

INITIATIONS SPONTANEES
DES COMPETENCES PAR
| ES ENFANTS

LA DEMARCHE
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COMBINAISON DE JEU
pré-verbal d’un enfant d’age préscolaire

JEU SYMBOLIQUE
avec langage plus développé a I’age scolaire

LA DEMARCHE



ABA le plus structuré
Entrainement par essais
discrets

PRT et ESDM JASPER

Interventions développementales comportementales
naturalistes (toujours ABA)

DRI/Temps pratique

LA DEMARCHE
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“XTREMES

DIRIGE PAR L’ADULTE JASPER

Enseigner des actions discretes e
hors contexte

Les compétences peuvent étre
difficiles a généraliser +

QUELLE EST LA DIFFICULTE SI UNE SEULE APPROCHE EST UTILISEE ?

DES DEFIS DANS DES CONDITIONS

DIRIGE PAR LENFANT

Pas assez de structure pour
apprendre de nouvelles
compétences

Il arrive souvent que I'attention
de I’enfant soit centrée sur
I'objet

LA DEMARCHE
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CORRESPONDANCE AVEC
LES COMPETENCES

Les données disponibles suggerent que I'approche adoptée a son importance pour relever les principaux
défis (jeu, attention conjointe, imitation).

JASPER CIBLE LES INITIATIONS
SPONTANEES DE CES COMPETENCES
PAR [’ENFANT

LA DEMARCHE
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DE QUELLE PREUVES DISPOSONS-NOUS?

Plusieurs essais contrblés randomisés (ECR) Early Start Denver Model (4)
297 enfants

Médiés par thérapeutes /enseignant

Pivotal Response

Treatment (1)

38 enfants
JASPER (11)

664 ENFANTS
Reciprocal Imitation
Training (1)
21 enfants

LA DEMARCHE
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DE QUELLE PREUVES DISPOSONS-NOUS?

Plusieurs essais contrblés randomisés (ECR) Early Start Denver Model (3)
170 enfants

Médiés par les parents

Pivotal Response
Treatment (2)
101 enfants

Project ImMPACT (1)
97 enfants

ESI (SCERTS) (1)

82 enfants

JASPER (4)

297 ENFANTS

LA DEMARCHE
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Joint attention and symbolic play in young

Randomized Controlled Caregiver Mediated Joint Engagement
Autism

Intervention for Toddlers with

Connie Kasari - Amands C. Gulsrad -
Connie Weng - Susan Kwon - Jill Locke

children with autism: a randomized controlled

intervention study

Connie Kasari,

UCLA, LA

and Tanya

mwummwmmmmm impertant devel-

autisns These aress of defieit have been well studied in

J Autism Dev Disord
DOI 10.1007/s10803-012-1684-3

Preschool Based JASPER Intervention in Minimally Verbal

Children with Autism: Pilot RCT

Kelly Stickles Goods * Eric Ishijima -
Ya-Chih Chang * Connie Kasari

this study, wo examine the efficacy and sy
play. ‘were 58 children with sutism aged 3 and 4 years (46 boys). Children were
randomized to a jolnt attention intervention, a symbolic play group.

caline: 10 Febesry 2010
© The Aubar(s) 2000, This artcle s pubished with open acoess o Sprisgertink com

Abstract This ssady shmed 10 desermine If & joist anes-  Introduction cseurol group en eertain hehaviors. Childres in the joine
tion isteevertica woukd resill in greater eiat engagement moee showing and responsiveness to joint attenton on the attention asseesment and 8 Bpaieges: Slomesssiaens Matly LLOAM

caregivers and toddlers with sutism. The ister-  Joiot attention has been the focus of a sumber of recent move child-initiated joint attention in the in the play group
veation comsisted of 24 casegiver-mediatad sessions with  early inervescion ssadies in autism. Joirs anieation refers 10 showed mare diverse types of symbolic mother play levels an
fllow-up 1 year luer. Compared 10 casegivers and fod-  the development of specific skils that imvolve shariag both the play assessment and in interaction with their mothe o= oa- Abstract In this pilot study, we tested the effects of 2 Children with an autism spectrum disoder (ASD) are a
diers randomized to the waitlist cootrol group the imme-  stention with others Gwough poisting, showing, sad wolled trial provides data on the specificity of play novel intervention (JASPER, Joint Attention Symbolic  phenotypically heterogencous group. Many of the childen
diate treatment (TT) group made sigmifican coondinating looks hetwoen objects and people, as well as istesventions for yeung childeen with sutism. Putuse stidies 10 exasmine the term of Play Engagement and Regulation) on 3 to 5year old, have limited spoken language at the time of diagnosis, The
in targeted wress of joint engagemens. The IT group dess- these carly interventions on children's development. Keywordsl Intervention, joint anention, sym!

the development of attcation sates. that lavolve matnally
sustained joiat engagement with others. For children with
wetism, both joint atiention skills aad sistained joint
cegagraeat are vignificaatly impeired.

Quulituive differances o & complete sbseace of joiot

play, sutism.

their divenity of functional play acts after the interveation
with maisteasnce of these skills | yoar post-inerveation.

Caregiver-Mediated Intervention for Low-Resourced
| Preschoolers With Autism: An RCT

5

2 WHAT'S KNOWN ON THIS SUBJECT: Mixed results exist regarding
the efficacy of caregiver-mediated interventions for children who
have ASD. To date, randomized controlled studies have rarely
compared 2 active interventions; none have focused on targeting
families who are low-resourced in the community.

r WHAT THIS STUDY ADDS: Significant improvements were found in
social communication of children who have autism when
caregivers received a handson caregiver training intervention in
the home. These are the first data from a low-intensity, short-term
intervention with lowresourced families. }

G)
OBJECTIVES: To compare 2 short-term, community caregiver training
interventions for preschool-aged children with Autism Spectrum
Disorder who had low resources. Low resource was defined by the
US Department of Housing and Urban Development low-income index
or 1 “indicator” (eg. Medicaid eligibility). Child outcomes focused on

joint engagement, joint attention, and play

METHODS: Participants included 112 families of a child who had Autism
Spectrum Disorder who met criteria for being low-resourced and who
were mdmlyassngnedm Iof2 .’rmonm interventions, group caregiver
or i intervention (CMM).
Children were for sonial skills pre- and post-
treatment, and followed up at 3 months.
RESULTS: Al children improved in joint engagement and initiating joint
attention, with significantly greater improvement by the CMM group.
Outcomes on play skills were mixed, with improvement of symbolic play
for the CMM group and no change in functional play skills. Joint en-
gagamem mamamad over time for the GMMgroup. and initiating joint

—

minimally verbal children with autism who were attending
a non-public were woa
control group (treatment as usual, 30 h of ABA-based
therapy per week) or a treatment group (substitution of
30 min of JASPER treatment, twice weekly during their
regular program). A bascline of 12 weeks in which no
changes were noted in core deficits was followed by
12 weeks of intervention for children randomized to the
JASPER treatment, Participants in the treatment group
MM: play divesity on a

majority will go on to use spoken language by the time they
enter school at age five. Some children, approximately
25-30 % gain very little spoken language during the pre-
school years, and for these children targeted and novel
interventions are likely needed. For example, in one study
of 84 children with autism who were followed from 2 years
of age nearly 30 % of the children had no or few consistent
words at age 9 years (Anderson et al, 2007). These findings
were noted despite the fact that children were in intensive

{NEW RESEARCH I to the cla
where pnk:ipn in l.& treatment group initiated more
gestures and spent less time unengaged. These results

AUTHORS: Connie Kasari, PhD~* Kathy Lav provide further support that even brief, targeted interven-
Wendy Shih, MPH,* Tyson V. Barker,' Rebect C ication Infer for Minimalh tions on joint attention and play can improve core deficits
Catherine PhD * Felice Orlich, PhD,' B o . N i in minimally verbal chil,
Amy wm-l':"mm ke n'm:?'.m, Verbal Children With Autism: A Sequential S
ot s raaa e Mul'pla Assignment Randomized Trial

& Treatment and *Biostotistics, University of G e e e oy G o e L
Angeies, Los Angeies, California <The Ohio Stat
Nisonger Center, and “The Ofvo State Universif Objecive Thie ety Wt G ot o begiring et wih & spegmermiog p— —
Education Department, Columbus, Ohic; "Depart o e tAo g, ity s AL Y S Ao

and uni — ity o, e

Maryland College Pork, Moryland; “Kennedy Kr

Battimore, Maryland; *Weill Cornell Medical Cet gt (by

New Work:'Children's Hospital of Seatie, Seattie,

from a young age.

Using spoken language by age 5 years emains the most
important goal of early intervention as these children are
found to have the best social outcomes (Billstedt et al. 2007;
Rutter 1978). There is evidence that children who show more
initiating joint attention skills have better spoken language
skills later (Dawson et al. 2004; Mundy et al. 1990), and that
interventions that teach skills can imorove spoken

02200153130 gy

Randomized Comparative Efficacy Study of Parent-Mediated

‘Department of Clinicol Sciences, Aorida State
Talichassee, Fiorida

KEY WORDS

autism, early intervention, parent-child inersct
atention

ABBREVIATIONS

ADOS—hutism Disgnostic (bservalion Schedule
ASD—auftism spectrum disorder
CEM—caregiver educstion module
CMM—careg iver-medisted module
CQF—Caregiver Quality of involvement Scale
GLMM—gener alized |inear mixed models
C—irtraciass comelation

Wt—intisting joint sttention

SPA—structured play assessment
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Interventions for Toddlers With Autism

Connie Kasari, Amanda Gulsrud, Tanya Paparella,
Gerhard Hellemann, and Kathleen Berry
‘University of Califoruia Los Angeles

Objective: mmmmummmmmmm

outcomes as augmentations of an carly intervention program for toddlers with autism
(ASD). Method: Participants included 86 toddlers (range 22- um)mmnﬂum
emmwmmmmnmlomummn—gm
‘Dehavioral interveation (joint attention, symbolic play, eagagement and
mm—msmaammmmm Dusenscumlndn
m—“—ﬁﬂm Results

effiects of the JASPER i

targeted, parent-mediated
of JASPER and PEI treatmeass for opimal parcat and child outcomes. Trial egistry no. NCTOO999778.

What is the public health significance o tis arice?

of toddlers with ASD. this study highlights
the impact of disect, hands-on parens coachine of techmiques to faciitae clild social development.
‘Pareats also benefit from expert-delivered educational as shown by reduced pareting
stress, but this treatment is less likely to improve child outcomes.

Keywords: autism toddlers, early interveation, pareat taining, JASPER, parenting stress
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LA DEMARCME
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RESULTATS DE JASPER

o
v

ENGAGEMENT CONJOINT

DIVERSITE ET COMPLEXITE DU JEU

INITIATION DE L'ATTENTION CONJOINTE

LANGAGE

LA DEMARCHE
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Jaspek:

+ MEDIE PAR LE THERAPEUTE

MEDIE PAR L'AIDANT

4 MEDIE PAR L’'ENSEIGNANT

» PARLES PAIRS

JASPER

LA DEMARCHE
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JASPER DANS LA RECHERCHE

SCIENTIFIQUE M

SEANCES DE 30-60 MIN 2-5 FOIS PAR SEMAINE

En fonction de I'age et des 8-12 semaines
besoins de I'enfant

2

1:1 D’HABITUDE SE DEROULE DANS DES ESPACES REDUITS

Baseé sur le jeu A la maison/en centre/en cabinet/en classe

LA DEMARCHE
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QUESTIONS ET OBSERVATIONS




JOspet:
INTRODUCTION A LA FEUILLE
DE ROUTE JASPER

o 83

Les grands La démarche Les grands Apergu de Cléture et
enjeux JASPER domaines I'évaluation questions
pour les JASPER JASPER

enfants TSA
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LENGAGEMENT

LES GRANDS DOMAINES
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LES GRANDS DOMAINES
/'N

ENGAGEMENT

Régulation

~—

Du jeu simple au jeu
symbolique

Communication
sociale

LES GRANDS DOMAINES
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OBJECTIF : SUSCITER PLUS D'INITIATIONS
PAR L'ENFANT ET MAINTENIR UN ETAT
D'ENGAGEMENT CONJOINT

LES GRANDS DOMAINES



france Jospe‘&

ETAT DENGAGEMENT

vv'

Pas engagé Observe Engagé avec une
personne

4 ¢ Les états d'engagement peuvent
changer tout au long des séances et
entre celles-ci.

Engagé avec un
objet

"o

bjectif des états d’engagemen

)

Engagé
conjointement
avec soutien

.

Engagé
conjointement

coordonné

plus difficile a maintenir.

4 L'engagement conjoint coordonné est I'état le

LES GRANDS DOMAINES
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Engagé envers un objet

Observe

Engagé avec soutien

Engagé coordonné

LES GRANDS DOMAINES
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[ S'AGIT-IL?

Engagement coordonné?
Engagement avec soutien ?
Engagé envers une personne ?
Engagé envers un objet ?
Observe ?

Pas engagé ?

LES GRANDS DOMAINES
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Engagement coordonné?

4 Engagement avec soutien ?

Engagé envers une personne ?

4 Engagé envers un objet ?

4 Pasengagé?

LES GRANDS DOMAINES
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QUESTIONS ET OBSERVATIONS
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DU JEU SIMPLE AU JEU SYMBOLIQUE

LES GRANDS DOMAINES
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LES GRANDS DOMAINES
/N

~—

Engagement

Régulation

DU JEU SIMPLE AU
JEU SYMBOLIQUE

Communication
sociale

LES GRANDS DOMAINES



Jaspet

OBJECTIF : AUGMENTE

FREQUENCE, LA DIVE
LA COMPLEXITE D
SPONTANE

RS
U o

R LA
TEET

U

LES GRANDS DOMAINES



Jaspet:

LA FREQUENCE

LA FREQUENCE : NOMBRE TOTAL %
D’ACTIONS DE JEU SPONTANEES DE
L'ENFANT AU COURS D'UNE SEANCE
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LA DIVERSITE

La diversité : variation dans les actions

au méme niveau de jeu ‘
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LA COMPLEXITE

La complexité : augmentation du niveau
de jeu suivant la séquence
développementale

LES GRANDS DOMAINES
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C JEU SIMPLE

Actes
indifférenciés

Démontage

.

Actes différenciés

JEU DE

COMBINAISON

Comblna|son

Combinaison
générale

/

-

de présentation

/

Fa|re semblant sur soi

Combinaison physique

Enfant en tant qu’agent

Combinaison
Conventionnelle

Séquence a schéma
unique

N

/

o

FONCTIONNEL SYMBOLIQUE

){ PRESYMBOLIQUE ){ SYMBOLIQUE

Subst|tut|on avec objet

Substitution sans objet

Poupée en tant qu’agent

Séquence a Schéma
multiple

Jeu Sociodramatique

Jeu thématique

o
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L& JEU SIMPLE

IMPLIQUE L'EXPLORATION D'OBJETS ET DE LEUR FONCTION

ACTIONS INDISCRIMINEES ACTIONS DISCRIMINEES
Actions courantes sur de Action simple et intentionnelle
nombreux objets (mettre dans la (appuyer sur un bouton)
bouche, frapper, tapoter, faire

tourner)

DEMONTER

Séparer des éléments qui étaient
assemblés

LES GRANDS DOMAINES
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L& JEU AVEC COMBINAISON

CONSISTE A ASSEMBLER LOGIQUEMENT DES OBJETS.

PRESENTATION

Assembler les objets a I'endroit prévu pour.

GENERAL

Assembler les objets de n'importe quelle
maniere.

LES GRANDS DOMAINES
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ACTIONS PRE-SYMBOLIQUES
ET COMBINAISONS

LE JEU COMPREND LA DIMENSION « DU FAIRE SEMBLANT », MAIS IL N'EST PAS ENCORE
SYMBOLIQUE

FAIRE SEMBLANT PAR COMBINAISON PHYSIQUE L'ENFANT EN TANT QU'AGENT
RAPPORT A SOI-MEME

Faire des actions familieres Assembler des objets pour Etendre une action familiére a une
par rapport a soi-méme créer quelque chose de figurine/un personnage
spécifique

LES GRANDS DOMAINES
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ACTIONS
ET COMBINAISONS

LE JEU COMPREND LA DIMENSION « DU FAIRE SEMBLANT », MAIS IL N'EST PAS ENCORE
SYMBOLIQUE

Assembler des objets en fonction des habitudes Etendre une action a plusieurs figurines/
ou des expériences personnages

LES GRANDS DOMAINES



IMPLIQUE L'UTILISATION REPRESENTATIVE D'OBJETS

SUBSTITUTION AVEC OBJET SUBSTITUTION SANS OBJET
Prétendre qu'un objet est autre chose Prétendre que quelque chose est la alors qu'il
n'y arien

LES GRANDS DOMAINES
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IMPLIQUE L'UTILISATION REPRESENTATIVE D'OBJETS

Prétendre que la poupée est vivante ;
poupée effectue une action

la

La poupée fait plusieurs actions

LES GRANDS DOMAINES
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IMPLIQUE L'UTILISATION REPRESENTATIVE D'OBJETS

Jouer un réle familier Jouer un réle imaginaire

G|

LES GRANDS DOMAINES
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IDENTIFICATION 4
DU NIVEAU = il S22, -G
DE JEU '

SIMPLE COMBINAISON PRE-SYMBOLIQUE — SYMBOLIQUE
Indiscriminer Présentation Faire semblant par rapport Substitution avec un objet o
Discriminer Général a soi-méme Substitution sans objet %
Démonter Combinaison physique La poupée comme agent g
’enfant comme agent Séquence a plusieurs schémas 8
Combinaison Sociodramatique %)
; . . Q
conventionnelle Thématique =
i < . : X
Séquence a schéma unique \ / %
N J 8
-
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IDENTIFICATION 4
DU NIVEAU = il S22, -G
DE JEU '

SIMPLE COMBINAISON PRE-SYMBOLIQUE — SYMBOLIQUE
Indiscriminer Présentation Faire semblant par rapport Substitution avec un objet o
Discriminer Général a soi-méme Substitution sans objet %
Démonter Combinaison physique La poupée comme agent g
’enfant comme agent Séquence a plusieurs schémas 8
Combinaison Sociodramatique %)
; . . Q
conventionnelle Thématique =
i < . : X
Séquence a schéma unique \ / %
N J 8
-




Jaspet:

CHOISIR DES JOUETS

NOUS JOUERONS EN FONCTION DU NIVEAU DE DEVELOPPEMENT DE L'ENFANT

Trop facile \ Etape en Niveau Niveau / Trop difficile
dessous maitrisé cible /
7
N
~— e e
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UTILISER LESPACE POUR FIXER
DES OBJECTIFS

NIVEAU DE JEU MAITRISE : niveau de jeu ou I'enfant démontre le plus d'actions de jeu

NIVEAU DE JEU CIBLE : niveau de jeu un cran supérieur a celui maitrisé

LES GRANDS DOMAINES
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—XEMPLE

NIVEAU DE JEU MAITRISE PAR L’'ENFANT : combinaison générale

NIVEAU CIBLE POUR L’ENFANT : I'’enfant comme agent

Etape en dessous Niveau maftrisé

Niveau cible
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Engagement

Régulation

~—

Du jeu simple au jeu
symbolique

COMMUNICATION
SOCIALE
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DEMANDER : COMMUNIQUER UN DESIR
OU UN BESOIN : DIRIGER LE
COMPORTEMENT DES AUTRES ;
CONTACT VISUEL, TENDRE LA MAIN,
MONTRER DU DOIGT, DONNER.

LES GRANDS DOMAINES
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DEMANDER AVEC DES GESTES

Jaspek:

Tendre la main pour demander Montrer du doigt pour demander

Dt

Donner pour demander

LES GRANDS DOMAINES
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LATTENTION CONJOINTE (AC)

L'ATTENTION CONJOINTE : partager et/ou
maintenir une interaction sociale ; montrer du
doigt, donner, montrer, par des regards
coordonnés.

LES GRANDS DOMAINES
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LATTENTION CONJOINTE PAR DES GESTES

Montrer pour partager

Montrer du doigt pour partager Donner pour partager

LES GRANDS DOMAINES
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DEMANDER VS, ATTENTION CONJOINTE

ATTENTION CONJOINTE # DEMANDER

LATTENTION CONJOINTE, c’est quelque chose de plus difficile
pour nos enfants et c’est aussi plus difficile a enseigner.

LES GRANDS DOMAINES
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LA REGULATION
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Engagement Du jeu simple au jeu

l | symbolique
) l Communication
REGULATION SEREE
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Jasper:
LA REGULATION

LEQUEL DE CES ENFANTS SEMBLE LE MIEUX DISPOSE A APPRENDRE?

LES GRANDS DOMAINES



JOspst:
LA REGULATION

LA REGULATION : processus consistant & suivre, évaluer
et modifier de maniere appropriée un éventail d'émotions,
de réactions et de comportements

dans un contexte donné

C’ESTDURA
Y ARRIVER !

LES GRANDS DOMAINES
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| ES SIGNES DE LA REGULATION

4 CALME, ATTENTIF, DISPOSE A APPRENDRE
4 ES EMOTIONS SONT ADAPTEES AU CONTEXTE

4+ DEMONTRE SOUPLESSE ET ADAPTATIVITE

LES GRANDS DOMAINES
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LA DYSREGULATION

LA DYSREGULATION : difficulté & contrdler et & moduler ses réactions émotionnelles, ce qui affecte
I'état d'esprit de I'enfant et ses interactions vis-a-vis des autres

LES GRANDS DOMAINES
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| ES SIGNES LA DYSREGULATION

P
Moins engagé as de corr(?spondance Comportement difficile
avec 'affect
C Anxieux ) C Hyperactif ) C Hyper-excité )
rt t I
Comportement moteur repétitif Frustration Compol emen. voed
stimulatoire

LES GRANDS DOMAINES
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COMPRENDRE |LE COMPORTEMENT

Que s’est-il passé

A avant ?

Cette technique aidera
B a choisir la réponse qui
marchera le mieux !

Qu’a fait I'enfant ?

( ; Que s’est-il passé
apres ?

LES GRANDS DOMAINES
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INTRODUCTION A LA FEUILLE
DE ROUTE JASPER

Les grands La démarche Les grands Apercu de Clbture et
enjeux JASPER domaines I’évaluation questions
pour les JASPER JASPER

enfants TSA
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UEVALUATION

SHORT PLAY AND COMMUNICATION
EVALUATION (SPACE) —

JEU COURT ET EVALUATION DE
LA COMMUNICATION



Jaspet:

| ES OBJECTIFS DE SPACE

4 COMPRENDRE QUELLES SONT LES COMPETENCES MAITRISEES &
EMERGENTES DE L’ATTENTION CONJOINTE, DE LA DEMANDE & DU JEU

4 FIXER DES OBJECTIFS PAR UNE BREVE OBSERVATION STRUCTUREE DU JEU

L'EVALUATION
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LES COMPOSANTES DE SPACE

4 BILAN SUR 10-15 MIN

Demander, attention conjointe &
compétences de jeu

4 COMPETENCES POUR SAISIR LES
INFORMATIONS

Axé sur les compétences spontanées

BASE SUR LE JEU

Mélange de taches provenant d'autres
protocoles de recherche

IDENTIFICATION DES COMPETENCES
CIBLE

Cartographier les compétences cibles dans
chague domaine

L'EVALUATION
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AMENAGER

Table et chaise
Asseyez-vous face a I'enfant

Placez les jouets a portée de vue mais hors
de portée, a coté de vous.

Invitez I'enfant a jouer (par ex, “allez, on va
jouer !I” ou “tu veux jouer avec quoi ?”)

L'EVALUATION
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Set de jouets 1

Ballons gonflables OU bulles

illustrations

L'EVALUATION
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COMMENT DEMARRER SPACE

1. TRANSITION DANS LA PIECE

<4 |l faut rendre les choses
dynamiques et fun

2. S’ASSEOIR
4 Dirigez I'enfant vers sa chaise

3. DIRE “ALLEZ, ON VA JOUER”

+ Indiquez les jouets d’un geste
main ouverte

L'EVALUATION



Jaspet:

LA GESTION @ SETS DE JOUETS 1 & 2

OBJECTIF : ACTIONS DE JEU SPONTANEES ; AC POUR PARTAGER DE NOUVEAUX JOUETS

ET DE NOUVELLES ACTIONS DE JEU

1. PRESENTEZ LES JOUETS SUR LA TABLE

<4 Suivre le choix de depart de I'enfant si on lui en donne un

<4 Accorder du temps a I'enfant pour lui permettre de découvrir
tous les jouets

2. PLACEZ LE SAC FERME OU LA BOITE FERMEE SUR LA TABLE

4 Attendre que I'enfant initie I'AC
<4 Ajouter si nécessaire un soutien pour que I'enfant le remarque

3. COMMENTEZ ET SOYEZ ENGAGEANT & AIDEZ POUR
PERMETTRE A LUENFANT D’AVOIR ACCES AUX JOUETS

X  Ne guider ni le langage ni les actions

Set de jeu 1

Set de jeu 2

L'EVALUATION
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LA GESTION : CONSEIL #1

VOS OUTILS LES PLUS IMPORTANTS : AMENAGEMENT DE LENVIRONNEMENT

Présentez les jouets entierement démontés
Rangez le désordre
Rendez les jouets accessibles

Si I'enfant ne joue pas, donnez-lui un jouet

+ + + + +

Ayez toujours les personnages et les animaux disponibles avec
le second set de jouets

L'EVALUATION
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LA GESTION : CONSEIL #2

COMMENT SAVOIR QUAND PASSER A AUTRE CHOSE ?

4 Lorsque vous voyez I'enfant commencer & répéter les mémes actions

4 Lorsque vous ne voyez plus aucune action nouvelle ou originale se produire

L'EVALUATION
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LA GESTION : CONSEIL #3

ET SI L'ENFANT AIME VRAIMENT L'UN DES JOUETS DU KIT ?

4 Laissez I'enfant jouer un peu plus longtemps avec ce jouet

4 Laissez I'enfant jouer une deuxieéme fois avec le jouet s'il en fait la demande

SI VOUS TROUVEZ QUE LE JOUET EST TROP RIGIDE (DANS LE JEU QUE CELUI-CI
PERMET DE FAIRE) OU REPETITIF

4 Utilisez des stratégies de transition pour retirer le jouet

4  Essayez d'utiliser le jouet comme récompense pour inciter I'enfant & s'intéresser a d'autres
objets («D'abord, ensuite »)

L'EVALUATION



Jaspek:
LA GESTION : BALLONS OU BULLES

OBJECTIF : DEMANDE SPONTANEE (DONNER OU MONTRER DU DOIGT) ET COMPETENCES D’AC
(REGARDER, MONTRER DU DOIGT, MONTRER)

1. GONFLEZ LE BALLON ET TENEZ-LE
HORS DE PORTEE

<4 Attendre la communication sociale

2. PLACEZ UN BALLON NON GONFLE
DEVANT LENFANT

<4 Attendre la communication sociale

3. REPETEZ

4 Sil'enfant n'aime pas les ballons,
vous pouvez egalement utiliser des bulles pour cette partie.

L'EVALUATION
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LA GESTION @/

OBJECTIF : AC POUR REPONDRE; INITIER L’AC (MONTRER DU DOIGT, REGARDER)

1. FAITES EN SORTE QUE LENFANT SOIT
FACE A VOUS

2. MONTREZ AVEC LE DOIGT 1
(EN CROISANT VERS LA GAUCHE)

4 Indiquez avec votre main droite en
diagonal de votre corps et appelez deux
fois I'enfant par son prénom

<4 Attendez que I'enfant réponde et prenne
éventuellement l'initiative
Nommez quelque chose dans la direction
ou vous indiquez avec votre main

3. MONTREZ AVEC LE DOIGT 2 (EN CROISANT VERS LA DROITE), ET MONTREZ
DU DOIGT 3 (VERS CE QUI SE TROUVE DERRIERE L’ENFANT)

L'EVALUATION
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LA GESTION @ LA

OBJECTIF : AC POUR DONNER

1. PLACEZ LA BALLE AU MILIEU DE LA TABLE

2. MAINS EN COUPE (POUR ATTRAPER)

<4 Attendre que I'’enfant fasse rouler la balle ou
vous la donne

3. S| PAS D’INITIATION - FAITES ROULER LA
BALLE VERS L’ENFANT

L'EVALUATION
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LA GESTION : REMONTER

)BJECTIF : AC POUR DEMANDER, POINTER DU DOIGT OU DONNER

1. REMONTEZ LE JOUET MECANIQUE
EN BOUT DE TABLE (HORS DE
PORTEE)

2. ATTENDEZ QUE LENFANT
COMMUNIQUE POUR DEMANDER

3. TENDEZ LE JOUET A LENFANT AVANT
QU’IL NE LATTRAPE

L'EVALUATION
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NOTES GENERALES POUR LA GESTION

VOUS POUVEZ PRESENTER LE MATERIEL DANS N'IMPORTE QUEL ORDRE

<4 lin'y aaucun probléme a suivre les demandes de |'enfant!

ESSAYEZ DE CREER UN ENVIRONNEMENT FUN ET CONVIVIAL

4 Répondre lorsque I'enfant initie

ESSAYEZ DE NE PAS GUIDER

4 Pas de questions test ni d’instructions ou consignes

UTILISEZ LES STRATEGIES COMPORTEMENTALES

4 Avertir quand une transition arrive ;
<4 retirer les jouets que I'enfant n’arrive pas a lacher ;
<4 tiliser le modele ABC

L'EVALUATION
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SPACE

SHORT PLAY AND COMMUNICATION EVALUATION

DE ROUTE

Les grands
enjeux

pour les
enfants TSA

L’évaluation des Piloter SPACE
grands domaines
de compétences

Définir les cibles
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Jaspet

SELECTION DES CIBLES

FORMULAIRE 3.1 SPACE : Formulaire de collecte de données et cibles

FORMULAIRE 3.1 SPACE : Formulaire de collecte de données et cibles

Enfant : Adulte : Date :
COLLECTE DE DONNEES DES COMPETENCES DE JEU
Instructions : g 3 7 5
Indifférencié Différencié Démontage
* Notez la qualité globale de I'engagement conjoint et de la régulation, puis fixer des cibles pour chaque état. A
cun 1-2 3+ types Pas encore 1-2types 3+types Pasencore 1-2 3 S
* Notez et encerclez les compétences de communication, puis fixez des cibles pour ces compétences. o i i 22 il
 Utilisez la page 2 pour noter les compétences de jeu et les cibles de I'enfant. E
* Ne notez que les initiatives spontanées de compétences (et non pas les réponses imitées ou guidées). @
s ".' o Combinaison de présentation Combinaison générale
= 7 ‘ § Pasencore 1-2 types 3+ types Pasencore 1-2 types 3+ types
(o 2
c
COLLECTE DE DONNEES .g
Engagement Compétences d'attention Langage S
conjoint Régulation conjointe (AC) Compétences de demande (LME)
REPOND aux pointages d'AC Demande en REGARDANT Faire semblant sur soi Combinaison physique Enfant en tant qu'agent
Aucun Aucune Pasencore 1 2 3 Pasencore 1 2+ Aucun mot Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+ types
Partage en REGARDANT Demande en TENDANT LE BRAS i ]
Intervalles Intervalles Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ Partiel/ g
courts courts Approx. 2
E
Partage en MONTRANT Demande en DONNANT §‘ Combinaisons conventionnelles Séquence a schéma unique
Intervalles Intervalles Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ 1 mot a Pas encore 1-2 types 3+ types Pas encore 1-2 types 3+ types
soutenus soutenus
Partage en POINTANT Demande en POINTANT s
12 12 Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ Combinaisons
minutes minutes de 2 mots Substitution avec objet Substitution sans objet Poupée en tant qu‘agent
Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+ types
Partage en DONNANT Demande par le LANGAGE L
Quelques Quelques Pasencore 1 2+ Pas encore  Oui ocutions
minutes minutes
COMBINE le contact visuel, s
Majorité de Majorité de Partage par le LANGAGE les gestes et le langage Phrases g
i i ‘i i i Pasencore Demande  AC 2
Fnteraction dlnteraction Eesencore, 1Oul 'E Séquence a schéma multiple Socio-dramatique Thématique
& | Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+ types
CIBLES D'ENGAGEMENT COMMUN ET DE REGULATION
i Intervalles Intervalles 2 Quelques Majorité
Engagement commun : 1-2 minutes . = i
courts soutenus minutes de I'interaction
1 Intervalles Intervalles : Quelques Majorité
Régulation: courts soutenus 152 minintes minutes de I'interaction
CIBLES DE JEU
CIBLES DE COMMUNICATION . : ) ) g
Niveau de jeu acquis : Niveau de jeu cible :
Attention conjointe : Répond* Regarde*  Montre Pointe Donne  Compétences coordonnées
N’oubliez pas non plus d’améliorer la qualité des compétences!
Demande : Regarde*  Attrape Donne Pointe Compétences coordonnées
e > Diversité Flexibilité Créativité
Langage : Diversité : Complexité :

* S'il est sélectionné, choisir aussi une cible de geste (montrer, pointer ou donner).

70

DETERMINER DES CIBLES

ADMINISTRATION DU SPACE

71

’

L’EVALUATION
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SELECTION DES CIBLES

FORMULAIRE 3.1 SPACE : Formulaire de collecte de données et cibles CO N S I G N EZ LES DO N N E ES : PAG E 1

Enfant : Adulte : Date :
Instructions :
* Notez la qualité globale de I'engagement conjoint et de la régulation, puis fixer des cibles pour chaque état. 4 4
* Notez et encerclez les compétences de communication, puis fixez des cibles pour ces compétences. * N Otez |a freq uence de Chaq ue com petence
* Utilisez la page 2 pour noter les compétences de jeu et les cibles de I'enfant.
* Ne notez que les dec es (et non pas les réponses imitées ou guidées).
W ! q “ 4 Entourez la fréquence totale
COLLECTE DE DONNEES
Engagement Compétences d'attention Langage
conjoint Régulation conjointe (AC) Compétences de demande (LME)

REPOND aux pointages d’AC Demande en REGARDANT
Aucun Aucune Pasencore 1 2 (3) Pasencore 1 2+ Alictin et

@

Partage en REGARDANT Demande en TENDANT LE BRAS

Intervalles Intervalles Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ Partiel/
courts courts Approx. ]
Pour I’AC et la demande,
lles lles Partage en MONTRANT Demande en DONNANT . . g
el Woier's Pasencore 12+ Posencore 1 2+ 1 mot 2 occurrences ou + signifie
7
Partage en PONTANT | Demands en PONTANT — que la compétence est
_1'2 _1 -2 Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ Combinaisons Ay s 7
minutes minutes de 2 mots maitrisee.
Partage en DONNANT Demande par le LANGAGE Y
Quelques Quelques Pasencore 1 2+ Pas encore  Oui Locutions
minutes minutes
COMBINE le contact visuel,
Majorité de | Majorité de Partage par le LANGAGE les gestes et le langage Phrases
linteraction | Iinteraction Pas encore  Oui Pasencore Demande  AC

CIBLES D'ENGAGEMENT COMMUN ET DE REGULATION

PO L LYo e T Intervalles Intervalles 1-2 minutes Quelques Majorité
st 3 courts soutenus minutes de l'interaction
. Intervalles Intervalles ’ Quelques Majorité
Regulation : courts soutenus i ms minutes de I'interaction
CIBLES DE COMMUNICATION
Attention conjointe : Répond* Regarde*  Montre Pointe Donne  Compétences coordonnées
Demande : Regarde*  Attrape Donne Pointe  Compétences coordonnées
Langage : Diversité : Complexité :
-

* S'il est sélectionné, choisir aussi une cible de geste (montrer, pointer ou donner).

7

L'EVALUATION
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SELECTION DES CIBLES

C o N S I G N EZ LES DO N N E’ ES : PAG E 2 FORMULAIRE 3.1 SPACE : Formulaire de collecte de données et cibles *

COLLECTE DE DONNEES DES COMPETENCES DE JEU
Indifférencié Différencié Démontage
* Notez Chaque Compétence spécifique & Aucun 1-2 types 3+ types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+ types
=
£ : E
gue vous observez dans la categorie @
de jeu correspondante.
Combinaison de présentation Combinaison générale
§ Pas encore 1-2 types 3+ types Pas encore  1-2 types @
A H Empiler les blocs
4 Entourez la fréquence totale de chaque g 2 i .
niveau de jeu ] Empiler les pieces du puzzl
Faire semblant sur soi Combinaison physique Enfant en tant qu'agent
Pas encore 1-2 types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+ types
o
ks
£
i x Combinaisons conventionnelles Séquence a schéma unique
Pour Ie Jeu’ 3 Occurrences ﬁ Pas encore 1-2 types 3+ types Pas encore 1-2 types 3+ types
ou + signifie que les types
de competences sont
AL, Substitution avec objet Substitution sans objet Poupée en tant qu‘agent
m altl’l SeS . Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+ types
o
g
'é Séquence a schéma multiple Socio-dramatique Thématique
& | Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+ types
CIBLES DE JEU
Niveau de jeu acquis : Niveau de jeu cible :
N’oubliez pas non plus d’améliorer la qualité des compétences!
Diversité Flexibilité Créativité

7

L'EVALUATION
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SELECTION DES CIBLES

Compétences d'attention COMPETENCE CIBLE :

conjointe (AC) la premiere compétence dans chague colonne que vous n'avez
REPOND aux pointages d'AC pas constatée ou que vous n'avez constatée qu'une seule fois

Pasencore 1 2 3

Partage en REGARDANT
Pasencore 1 2+

Partage en MONTRANT Les compétences sont
Pas encore 1 2+ classé es par ordre de
développement

typique.

Partage en POINTANT
Pasencore 1 2+

Partage en DONNANT
Pasencore 1 2+

Partage par le LANGAGE
Pas encore Qui YV

L'EVALUATION
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SELECTION DES CIBLES

CHOISIR LES CIBLES POUR LENGAGEMENT ET LA REGULATION :

4  Consignez la durée moyenne de I'engagement effectif ou régulé de I'enfant (par ex, intervalles soutenus)

4 Ciblez la durée suivante la plus longue dans chaque état (par ex, 1-2 minutes)

L'EVALUATION



Jaspet:

SELECTION DES CIBLES

CHOISIR LES CIBLES POUR L’ATTENTION CONJOINTE ET LA DEMANDE :

<~ Consignez les compétences démontrées plus de 2 fois

<~ Ciblez une competence émergeante, la compétence développementale suivante,
Ou une compétence manquante

L'EVALUATION



naked heart e
france

SELECTION DES CIBLES

Jaspet

CHOISIR LES CIBLES POUR LE LANGAGE :

Commencez par cibler la DIVERSITE par rapport a la LME actuelle

Puis, ciblez la COMPLEXITE, en allongeant la LME

L'EVALUATION



france

e K B . .
° ~ ? i
e I
COLLECTE DE DONNEES
Engagement : = Compétences d’attention z Langage
Régulation Compétences de demande
conjoint e conjointe (AC) P (LME)
éRonh. aux pointages d'ac Demande en reGarRant
aucun aucune Pasencore 1 2 3 Pasencore 1 2+ aucun mot
Partage en reGarRant Demande en tenRant Le Bras,
intervalles intervalles Pasencore 1 B Pasencore 1 BI Partiel/
courts courts approx.
0 . ) Partage en montrant Demande en Donnant
intervalles intervalles Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ 1 mot
soutenus soutenus
Partage en Pointant Demande en Pointant o
1-2 12 Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ combinaisons
minutes minutes de 2 mots
Partage en Donnant Demande par le LanGagGe, .
Locuti
Quelques Quelques Pasencore 1 2+ Pas encore Oui SRS
minutes minutes
comBine le contact visuel,
majorité de majorité de Partage par le LanGaGe, les gestes et le langage Phrases
linteraction linteraction Pas encore Oui. Pasencore Demande  AC
J
CIBLES D’ENGAGEMENT COMMUN ET DE REGULATION
. iorité
Engagement commun: dervahes oo 1-2 minutes Q‘fe'q“‘* Tajo g e_
courts outen minutes de linteraction
intervalles intervalles . Quelques majorité
Régulation : 1-2 minutes : 9 i it :
courts outenus minutes de linteraction
CIBLES DE COMMUNICATION
Attention conjointe : répond* regarde* @ontre) Pointe Donne  compétences coordonnées
Demande : regarde*  attrape Pointe compétences coordonnées
Langage : Diversité : L wot complexité : __2-3 mots

* S'il est sélectionné, choisir aussi une cible de geste (montrer, pointer ou donner).

s

L’EVALUATION



Jaspets
SELECTION DES CIBLES

CHOISIR LES OBJECTIFS DE JEU :

4 Identifiez le niveau de jeu maitrisé (niveau le plus élevé avec 3 types de jeu ou +)

4 Ensuite, visez le niveau supérieur suivant ou comblez les lacunes importantes

e

.

J

L'EVALUATION



Jasper:

FORMULAIRE 3.1 SPace : formulaire de collecte de données et cibles s
s |
COLLECTE DE DONNEES DES COMPETENCES DE JEU
indifférencié Différencié Démontage
& Aucun 1-2types 3+ types Pas encore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types
-
£
2]
combinaison de présentation combinaison générale
§ Pas encore 1-2types 3+types Pas encore 1-2types 3+types
g
§
(&)
faire semblant sur soi combinaison physique enfant en tant qu'agent

Pas encore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+ types
@
3
=
£
8 combinaisons conventionnelles Séquence a schéma unique
o Pas encore 1-2types 3+ types Pasencore 1-2types 3+ types

Substitution avec objet Substitution sans objet Poupée en tant qu'agent

Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types
@
]
=
E Séquence a schéma multiple Socio-dramatique thématique
" Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types Pasencore 1-2types 3+types

CIBLES DE JEU
niveau de jeu acquis : niveau de jeu cible :

N’oubliez pas non plus d’améliorer la qualité des compétences!

Diversité

flexibilité créativité

NOTES

COMMUNICATION :

<4 Langage réceptif : “encore”, “vas-y / c’est
parti”

<~ Don partiel pour les bulles (en émergence)

<+ Besoins : dispositif de communication,
soutien table/chaise

PREMIERE OBSERVATION :

<4 Majoritairement peu engagé, quelques
manipulations d’objets

< Sauts/bondissements sur la chaise,
stimulations vocales (dérégulation facile)

L'EVALUATION



Jaspet:

ASTUCES POUR DEFINIR DES CIBLES

CIBLEZ TOUJOURS UN GESTE

4 Sil'enfant ne démontre aucune compétence d'AC, choisissez un geste qu’il maitrise

CHOISISSEZ UNE SEULE CIBLE

4 - Sivous ciblez un “montrer du doigt” pour demander, choisissez une cible d'AC différente
4 - Restez clair et intentionnel pour I'enfant

CIBLEZ LES COMPETENCES EMERGENTES

4 - Sélectionnez des cibles réalistes pour I'enfant
4 - Sil'enfant commence & démontrer une compétence, ciblez cette compétence

CIBLEZ LA COMPLEXITE

4 Pour ceux qui ont un niveau avancé de communication, ciblez les compétences coordonnées
4+ - Combinez un geste avec un contact visuel et/ou le langage

L'EVALUATION



Jaspet
RESSOURCES

THE SHORT PLAY & COMMUNICATION EVALUATION

L'évaluation SPACE (Short Play and Communication Evaluation) nous aidera & mieux comprendre les
compétences de jeu de I'enfant et compétences de communication sociale. Elle nous permettra de
déterminer les objectifs d'intervention adaptés a son développement. Au cours de I'évaluation SPACE, nous
recherchons les initiatives spontanées de I'enfant. Votre role pendant I'évaluation est de créer un
environnement convivial et de vous assurer que I'enfant a acceés a tous les jouets. Tout au long de
I'évaluation, vous pouvez féliciter de fagon générale et déplacer les jouets sur la table, mais vous ne devez pas
dire ou montrer a 'enfant comment utiliser des jouets en particulier. N

COMMENT DEMARRER:

Vous aurez besoin d'un aménagement vous permettant de vous asseoir a une table
ou sur une surface plane et stable en face de votre enfant et d'exposer tous les
différents jouets de I'évaluation sous ses yeux, mais hors de sa portée.

C ez I'éval en les jouets main ouverte et en disant
«Maintenant, on va jouer». Vous pouvez commencer par n'importe quelle activité
choisie par I'enfant parmi celles prop dans I'évaluation. L'évaluation ne doit
pas durer plus de 15 a 20 minutes.

SET DE JOUETS 1: ETAPE1:

Placez le jouet choisi par l'enfant sur la table.

Vous aurez besoin des éléments suivants :
1. Trie-formes avec des Ensuite, placez le reste des jouets du set et le sac ou la

boite sur la table. Laissez lI'enfant explorer et

2. formesPuzzle de 6 a 8 piéces
manipuler les jouets.

3. Camion benne

4. Blocs en bois
5. Boite/sac opaque refermable

ETAPE 2:
Placez la pochette a fermeture éclair devant
l'enfant et d lui ' ion de l'expl de
la partager avec vous ou de demander de l'aide.

Consignes : Avant de commencer, mettez
quelques piéces du puzzle dans le sac/la
boite.

Source : Kasari Lab, Unive:

FORMULAIRE 3.1 SPACE : Formulaire de collecte de données et cibles

Enfant : Adulte : Date :

Instructions :

* Notez la qualité globale de I'engagement conjoint et de la régulation, puis fixer des cibles pour chaque état.
* Notez et encerclez les compétences de communication, puis fixez des cibles pour ces compétences.

* Utilisez la page 2 pour noter les compétences de jeu et les cibles de I'enfant.

* Ne notez que les initiatives spontanées de compétences (et non pas les réponses imitées ou guidées).

.'. g .o- 7 *
COLLECTE DE DONNEES
Engagement Compétences d'attention Langage
conjoint Régulation conjointe (AC) Compétences de demande (LME)
REPOND aux pointages d’AC Demande en REGARDANT
Aucun Aucune Pasencore 1 2 3 Pasencore 1 2+ Aucun mot
Partage en REGARDANT Demande en TENDANT LE BRAS
Intervalles Intervalles Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ Partiel/
courts courts Approx.
Partage en MONTRANT Demande en DONNANT
Intervalles Intervalles Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ 1 mot
soutenus soutenus
Partage en POINTANT Demande en POINTANT
1-2 1-2 Pasencore 1 2+ Pasencore 1 2+ Combinaisons
minutes minutes de 2 mots
Partage en DONNANT Demande par le LANGAGE 3
Quelques Quelques Pasencore 1 2+ Pas encore  Oui Locutions
minutes minutes
COMBINE le contact visuel,
Majorité de Majorité de Partage par le LANGAGE les gestes et le langage Phrases
linteraction | I'interaction Pas encore  Oui Pas encore  Demande ~ AC
CIBLES D'ENGAGEMENT COMMUN ET DE REGULATION
y Intervalles Intervalles . Quelques Majorité
Engagement commun : 1-2 minutes %
courts soutenus minutes de I'interaction
A Intervalles Intervalles 2 Quelques Majorité
Régulation : courts soutenus 1-2 minutes minutes de l'interaction

CIBLES DE COMMUNICATION
Attention conjointe : Répond* Regarde*  Montre Pointe Donne  Compétences coordonnées
Demande : Regarde*  Attrape Donne Pointe Compétences coordonnées
Langage : Diversité : Complexité :

* S'il est sélectionné, choisir aussi une cible de geste (montrer, pointer ou donner).
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